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Dario De Toffoli

Pven Cempleantiol
un festoso e veloce gioco di carle per 2-8 bambini dai 7 anni

|l gioco & composto di 10 cortetesto & 60 corednvitofi; pes
ogni corfofesto d sono 6 corfednvitoli dello stesso colore,
numerate do 1 0 6.

IL GIOCO

E tempo di compleonni & gli onimali honno omganizzoto un
sacco di feste: d sono 3 feste del bosco (verdi), 3 feste dello
faftorin (beige), 7 feste dello stogno (ozzume) e 2 feste deqli
onimoli domestici (rosa). Gli onimali dello stagno ad esempio
sono invitoti alle teste dello stagno e si riconoscona parché nelle
corte sono raffigurati con lo stesso colore di sfondo; lo stesso
avviene per tufti gli olfri onimoli; ognuno va od uno qualsiosi
dalle feste del suo gruppo. C'& perd unn regolo per lo portedpe-
zione nlle vorie feste: gli animoli devono entore nell’ordine
numerico delle rispetfive core: questo pud essere crescente
(vuol dire che entra prima il numero 1 e poi vio via fino ol 6) o
decrescente (entra prima il numero 6 e poi vio vio fina all'T). |
giocatore che per primo fiesce a liberorsi di futte le sue corte-
invitoti, coé o mondare ollo givsto festo i 7 sui onimal;
vince lo partita.

PREPARAZIONE
Per prima cosa i firano fuori dol mozzo le 10 cortefesto; sesié
in 2, 3 04 se ne usano solo seffe (si scarfano o le 3 verdi o le



J beige), sesi@in 5 se ne usano 8 (siscorfono o le 2 1osa o le
2 ozzune) e se sl & in &, 7 o 8 si tengono futie: le cortedesty
selezionate si meftono sul tovolo scoperte uno di fionco ol altro.
Dol mozza vanno poi scorfate le carteinvitoi dello stesso colore
delle feste che non sono in gioto; per esempio se i gioco
senza le feste del bosco (verdi) vonno folfi tutdi gli invitati o
stondo verde.

Infine si mescolo per bene il mozzo delle cone-invitali & se ne
distribuisee uno quantii che dipende dol numero di giocatori; in
2 tredici corte o festo, in 3 diedi corte, in 4 ofto corte, in 5 ein
b sefte corte, in 7 e in 8 sei carte: le corfe non distribuite for
mano il “tallone”.

LA PARTITA

Si gioco in senso ororio e ol suo fumo ogni giocatore depone
unn o pil corfe. Le carie giocofe vanno incolonnate presso una
qualsiasi delle feste del loro colore, sequendo [ordine numerico
crescente (1-2-3-4-5-6) o decrescente (6-5-4-3-2-1).

Sotto una festo roso si dispongono dod & corte-invitafi con lo
stondo 1osa, o cominciore doll'1 & vio via fino ol 6 o vicaversa;
il 3 roso polid od esempio essere giocato dopo che in una festn
1osa sono sfafi giocafi I'1 e il 2 oppure il &, 1l 5 e il 4. Quando
i sano futte e 6 le corfe, una festo & completo e non vi si pos
sono pill oggiungere olfre corte. Al proprio fumo un giocatore
nud inougurare una solo nuovo testo, mo pud giocare quonie
carte uuu?e sulle feste gio inizinte, Un giocotore che non pud o
nan vuole depore carte, pesco uno corta dal fok  p——
lone (quondo il fallone & gid esourito & obbligote (el
iio colore olmeno una corf, se cio & possibile). PSS
Vince il giocotore che resta senza carte. j ¢




